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Na gut..
hier sind sie, eure heils
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SPIEL 02

1. "Ich reise um die Welt, bleibe aber immer in der Ecke. Ich
habe keinen Mund, aber ich sorge dafiir, dass Botschaften
ankommen. Was binich?" eine Briefmarke

2. "Ich bin wie eine Kiste ohne Schliissel und ohne Deckel,
doch in mir ist ein goldener Schatz verborgen.

Wenn man mich 6ffnet, kann man mich nie wieder schlieRen.
Was binich?” einEi

3. "Je mehr man von mir wegnimmt, desto gréoRer werde ich.
Was binich?” ein Loch

4."Ich habe Stéadte aber keine Hauser. Fliisse aber kein Wasser.
Wadlder aber keine Bdume. Was binich?" eine Landkarte

5. "Ich komme einmal in der Minute, zweimal im Moment, aber nie
in tausend Jahren. Was bin ich?” der Buchstabe M

6. “Ich habe Zéihne, aber ich kann nicht beif3en.
Ich helfe dir jeden Morgen, ordentlich auszusehen.
Was binich?" ein Kamm

7."Ich habe zwei Arme, aber keine Hénde.

Ich habe ein Gesicht, aber keine Augen.

Ich laufe den ganzen Tag, komme aber nie vom Fleck.
Was binich?” eine Uhr



SPIEL 04

RundeI:

SCHO -KO-LA-DE
RE - GEN - SCHIRM
ERD - BEE — RE

Runde 2:
SON - NEN - BLU - ME
KA - MEL
HUB - SCHRAU - BER

Runde 3:

SCHMET - TER - LING
Ll - BEL - LE

KAF - FEE - KAN - NE



SPIEL 05

1. FAKE
Auch wenn'’s viele Italiener beleidigt — verboten ist es nicht.

* % % Kk %k k ok k ok ok k ok ke ok ok ok ok ok ke ok

2. FAKE
Beide haben genau sieben Halswirbel — sie sind bei der Giraffe nur
viel groRRer!

% %k Kk ko ok ke ko %k ok ke ok ke %k ok ke ok

3. FAKT

Bei starkem Wind tragen Luftstrome Spinnen mit inren Spinnfdden
Kilometerweit — manchmal “regnet” es sie dann wirklich vom
Himmel

* % % Kk %k k ok k ok ok k ok ke ok ok ok ok ok ke ok

4. FAKT
Honig wird nicht schlecht, weil er kaum Wasser enthdilt, sehr
zuckerreich ist und dadurch Bakterien keine Chance haben

% %k Kk ko ok ke ko %k ok ke ok ke %k ok ke ok

5. FAKT
Sie werden in speziellen Formen gezogen — ist aber eine reine
Design-Frucht!
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+3 +3 +3 +3

1,4,7,10,13

X2 %2 %2 %2

1,2,4,8,16

-1 -2 -3 -4
Summe der zwei vorherigen

7,9,16, 25, 41, 66

+3 %2 +3 %2 +3 %2

4,7,14,17,34,37,74

9, 'IG, 25, 36, 49, 64

%2 ~+2 %3 +3 x4 +4

8,16,18, 54, 57, 228, 232

Primzahlen

3,5,7,1,13,17,19, 23, 29

x] %2 x3 x4 x5

112624120720



SPIEL 08

1. 2.

Eierkarton

Steckdose Waschmaschine

3. . oder Trockner
b.

. | | |
HEER
. Schokoladentafel
Billardtisch
Ampel 6. ®




SPIEL 10

1. Kinder Spiel platz
2. Wasser Glas flasche

3. Haustur Schlussel loch

4. FuR Ball spiel

5. Schlag sahne kuchen
6. Schach Brett spiel

7. Lauf Feuer werk
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4+6-2->3-1-2-3-5
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SPIEL 16

3+3=6
5+3-1=7
20-10-3=7
3x5=15
7:7+1=2
8+2x3=14
16:4+2=6
11x3-5%2=23
12:2+7x4-3 = 3]



SPIEL 17

Haus (4)

Lampe (5)

Tasche (6)

. Minimum (7)

. Flugzeug (8)

. Abenteuer (9)
Regenwolke (10)

. Sonnenblume (11)
. Gummiistiefel (12)
10.Schmetterling (13)
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SPIEL 19
1.

Ik

c)
A) B)
c)

A B)

SINE




SPIEL 20

1. FROSCH
2. STERN
3. BLUME
4. BANANE
5. MONTAG
6. STAUBSAUGER

7. TOMATE



SPIEL 21

1. Wie hoch ist der Eiffelturm ungeféhr in Metern?
330 Meter

2. Wie viele Beine hat ein Krebs?
10 - Das vorderste Beinpaar ist oft zu Scheren umgewandelt. Die
hinteren vier Beinpaare dienen hauptsachlich der Fortbewegung

3. Wie viele Tasten hat ein Standard-Klavier?
88 Tasten (52 weiRe, 36 schwarze)

4. Wie viele Sekunden braucht das Licht ungefdhr von der Sonne
bis zur Erde?
ca. 500 Sekunden (das sind 8 Minuten 20 Sekunden)

5. Wie viel wiegt die Zunge eines Blauwals?
Ca. 2700 Kilogramm (so viel wie ein ganzer Elefant)

6. Wie oft misste man ein normales Blatt Papier (0,1 mm dick)
theoretisch falten, damit der Stapel bis zum Mond reicht?

Nur 42 Mal (durch das exponentielle Wachstum verdoppelt
sich die Dicke jedes Mal)

7. Wie lang ist die chinesische Mauer ungefahr?
ungefdhr 21.196 Kilometer



SPIEL 22

X-1e)

Die Katze im Sack kaufen

2. 0% D

Lieber den Spatzin der Hand als eine Taube auf dem Dach

Der Wolf im Schafspelz
-
4.

Zeit ist Geld

5. 71 A 00 <=
Einem geschenkten Gaul schaut man nicht ins Maul

6. <8< ()

Auch ein blindes Huhn findet mal ein Korn

7. 3l 9

Das Gras wachsen horen
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SPIEL 27

1. TZKAE - KATZE

2. EBRG - BERG

3. ENSON - SONNE
4. FPEAL - APFEL

5. RETWNI - WINTER
6. GRTAEN - GARTEN
7. LMIHME - HIMMEL
8. AUMS - MAUS

9. NSORTAUAT - ASTRONAUT



SPIEL 29

Rundel: Runde 2:
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